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Oxydium Pyromusical Creator permet de créer facilement des spectacles pyrotechniques synchronisés
avec un fichier son. L'utilisation de cet outil est simple, et la prise en main du logiciel rapide et intuitive.

1/ Installation :

Insérez le cdrom Oxydium Pyromusical Creator (abrégé OPMC) dans le lecteur de votre ordinateur®.
Cliquez deux fois sur SetupOxydium.msi . L’installation du logiciel démarre, suivez les instructions don-
nées au fur et a mesure.

Nota : en cas de re-installation d’'OPMC, par une version plus récente par exemple, sauvegardez votre
database produits dans un nouveau fichier afin de pouvoir la récupérer, puis seulement ensuite désins-
tallez I'ancienne version OPMC avant d'installer la nouvelle (voir page 13).

15—' SetupOxydiurm.msi

Ce logiciel nécessite la présence de 'application Dotnet de Microsoft. Si cette derniére n’est pas pré-
sente sur votre ordinateur, un message va vous demander de le télécharger, cliquez sur Oui, choisissez
un répertoire de destination (par exemple « Mes téléchargements ») et suivez les instructions.

. . . .

Ce programme d'installation requiert le \MET Framework version 4.0. Installez le .MET Oxydlum Pyromu3|ca}l Creator reqUI?rt un

Framework et réexéoutez ce programme dinstallation. Yous pouvez vous procurer Iz MET ordinateur PC sous windows (de XP a1 )

Framewark sur le Web, Yaoulez-wous le faire maintenant ¢ Il doit étre performant (dOUb'G-CCEUF), avec
au minimum 4 Go de mémoire vive, 8 Go
(et plus) étant conseillé.
Oui Nan Evitez les PC portables essentiellement
dédiés a la bureautique.

En fin de téléchargement de dodNet, ouvrez votre répertoire de destination et cliquez deux fois sur I'i-
cbne dotNet et cliguez sur Executer. Attendez la fin de l'installation de dotNet avant de poursuivre l'ins-
tallation d’Oxydium Pyromusical Creator.

Fichier ouvert - Avertissement de sécurite

dott etFxd0 Clent zetup
Microzoft WET Framewark 4 Cli... AT G G (=T
Micrazoft Corparation

Mom : dothetFx40 Client setup.exe
Editeur - Microsoft Corporation
Type: Application
Source : C:\Program Files\DODMET

Executer | Annuler I

¥ Toujours demander avant d'ouvir ce fichier

Si certaing fichiers téléchargés depuis Internet sont utiles, ce type de
@ fichier peut prézenter des risques pour votre ordinateur. M'exécutez
5 que lez logiciels des éditeurs approuvés par vous. Quels sont les
lisques 7

Si votre PC n’est pas équipé d’'un lecteur de CD-rom le programme OPMC est disponible en télécharge-
ment sur notre site www.genetec.fr (page de I'Oxydium).
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L’installation de dotNet étant terminée, l'installation d’OPMC va pouvoir reprendre. Si ce n’est pas
déja fait, installez aussi le driver de 'Oxydium (fourni sur le CD ou disponible sur notre site).
Cliquez deux fois sur SetupOxydium.msi . L’installation du logiciel démarre, suivez les instructions
données au fur et a mesure.

]':EE! SetupCxydium.msi

Lorsque linstallation est terminée, l'icGne ci-contre apparait sur le bureau.
Cliquez dessus pour lancer Oxydium Pyromusical Creator.

2/ Prise en main et création :

- Choix de la langue : Par défaut le langage est I'anglais, cliquez sur le menu Configuration et cli-
quez sur Francais. Puis sélectionnez 'onglet Runner.

=10l %] =101 %]

Hunnerl W’arningsl 9 Emors | Configuration I Funner I.&vertissementsl wp Elreulsl ' Parameties
i~ Language Seftings ——— —Awaptement ———— — Caontrales

eng Anglais(E nglish] = W Use prefire Simulatior du feu
| |sus:Basque(Basque] -0
I F;SF'T:&?Q[FF::%?]T] ] [ Auto save 0000000

FioF:I:%nq[FmEl;Do]ese m & [emarrer le few

fra:Frangais(French]

g Handaisliish] - Evenement precedent
- Maone

Afin de voir & quoi peut ressembler un projet existant, un projet de dé- : e E I e A

monstration est fourni en exemple : vous pouvez 'ouvrir en cliquant sur Al : .
l'icone en haut a gauche « ouvrir un projet existant ».
i hOUWir un projet exiskant [

] rdium Pyromusical Creator
' D "RET=Ril S

Création d’un projet :

s

Houveal projet

Démarrez OPMC (ou cliquez sur nouveau projet si un autre projet était déja ouvert). Il faut charger un
fichier « son » au format mp3 (ou wave*) afin de « toper » ce dernier. Assurez-vous que ce fichier est
bien compatible ou n’est pas corrompu. Nous vous conseillons de créer vous-méme votre propre mp3 a
partir a partir d’'une application reconnue (par exemple Audacity, excellent logiciel gratuit permettant de
travailler les fichiers audio).

Les fichiers utilisés doivent étre présents sur le disque dur de votre ordinateur (et non utilisés tels quels a
partir d’'un périphérique externe de stockage (clef USB, carte SD, cdrom...).

*Nota : OPMC accepte les fichiers au format wave, toutefois un fichier wave est rapidement nettement
plus volumineux et requiert beaucoup plus de mémoire et de ressources qu'un mp3. Si vous avez le
moindre doute sur les performances de votre PC (lenteur, manque de réactivité, long a démarrer...), op-
tez pour un bon fichier mp3.

Conseil : Lors de la création de la bande son avec votre logiciel, veillez a insérer au tout début un blanc
(ou silence) de quelques secondes avant le démarrage de la musique. Vous pouvez insérer dans ce si-
lence un bref top sonore (audible mais néanmoins discret, sauf si vous avez un casque) vous permettant
ainsi de valider préventivement le bon fonctionnement I'audio lors du lancement réel du programme.

_— . A . p_opr] 1.0.4161.18767
Pour charger un fichier « son » cliquez sur l'icbne et choisissez votre m

fichier audio, I'importation commence et peut prendre plusieurs mi- @ E| < B RDEL R RL
nutes selon la taille de ce fichier. \_/
Imparker un Fichier audio



Une fois l'importation terminée, le graphe du son de lintégralité du fichier apparait a I'écran. Pour une
plus grande précision zoomer sur la zone choisie en faisant glisser les deux curseurs orange de la fenétre

au-dessus du graphe.

_* Oxydium Pyromusical Creator - [ NoMamel.zip_opc (*) ] 1.0.4161.18767

f\;;l @_I

i O N

¥

Graphe stéréo

Dans l'onglet « Parameétres », sélectionnez le décalage audio a 00:00:00.0 .
Ce décalage permet de faire éventuellement commencer le fichier audio

avec un retard par rapport au temps 0.

®) (&) () D» M 00:00:00.0 0.00 dB

# | Barre de progression

Piste droite

Piste gauche

Décalage audio
|7 {00:00:00.0f

Nous allons zoomer sur le début du morceau afin d’insérer les premiers évenements sur cette zone. Ainsi le
graphe ne montre plus que la zone délimitée par les deux curseurs orange de la barre de progression.

11 |Fin de zone zoom (cliquer pour deplacer}l
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Pour insérer le premier événement
(produit pyrotechnique générale-
ment), cliquez sur la baguette magi-
que a gauche de I'écran. La fenétre
de la base de données produits s’ou-
vre, cliguez deux fois sur le produit
désiré. Cette base de données est
fournie a titre d’'exemple et ne com-
porte que quelques effets, vous
pourrez la compléter en fonction des
produits que vous utilisez (voir cha-
pitre « base de données produits »).

Nota : Vous ne pouvez pas placer le 1er évenement au dé-
marrage immédiat de la bande son : « Début/ Start
00:00:00.00 », il faut légerement le décaler avec par exemple
« Début/ Start 00:00:00.01 ».

I ar Pre-tir Diuree Infarmation
bombe

twpe 0 00:00:00.0 00:00:07.0  instantanee

cal 5 00:00:02.0  00:00:00.0  divers

cal 75 00:00:03.0 00:00:01.0  divers

cal 100 0000040 00:00:01.0  divers

cal 125 00:00:08.0  00:00:00.0  divers

cal 150 0000055 00:00:01.0  divers

cal 200 0000060 00:00:01.0  divers

cal 300 00:00:08.0 00:00:01.0  divers

zaule pleureur 00:00:04.0  00:00:07.0  divers

kamurao 0000040 00:00:01.0  divers

marran d air B0 00:00:02.0  00:00:01.0  divers
chandelle romaine

wpe 0 00:00:00.0  00:00:01.0  instantanee

cal 14 00:00:00.0 0000010 divers

cal 20 00:00:00.0 00:00:01.0  divers

tuoe 3 00:00:03.0 00:00:01.0  divers




L’effet sélectionné apparait alors sur le graphe, vous pouvez le faire glisser avec la souris en cliquant sur la ba-
guette magique de la zone vert clair pour le positionner au mieux (vous pouvez aussi entrer manuellement la po-
sition en la tapant dans « début ») . Un effet est composé de plusieurs paramétres dont le pré-tir (ou prefire, ou
encore pretime) qui correspond aux temps entre le moment de I'ordre de tir et I'effet pyrotechnique lui-méme
(temps de réactions divers, temps de montées...)

b El M N° de voie a tirer (peut
Début de zone — étre modifié)
de pré-tir .?

N° de I'évenement
(généralement un tir,
mais également un
retard ou une action
utilisateur)

00:00: 1441 0001851,
[

Zone de pré-tir (ici 2 sec : I'ordre de tir étant donné a 14.61sec du début du mor-
ceau et I'effet en lui-méme étant a 16.61sec du début du morceau).

Il est bien entendu possible de modifier la durée de = %l |
cette zone de pré-tir directement dans la base de don- [ Caractéristiques du tir/Firing characteristics

nées produits. Vous pouvez aussi la modifier ponctuel- Début/Start 00:00:08.01
lement dans la fenétre de droite en rentrant la durée Durée du prétir/Pré-fire duration  JUIRVIRVZRIL
désirée. Dans ce cas la modification n’est valable que Ligne/Line =

pour ce tir. Si vous réutilisez le méme effet, il aura a

A . + Paramétres d'affichage/Di parameters
nouveau le temps en mémoire dans la base de don- ==

- A propos./About instantanee
nee. Couleur/Color [ YellowGreen
Dans cette fenétre il est possible de régler plusieurs Durée/Duration 00:00:01.00
autres paramétres tels que la durée de la zone d’affi- Nom./Name type 0
chage de l'effet sur le graphe, sa couleur, le numéro de Type Ligne Creydium
voie a tirer, de rentrer le début du tir directement au
clavier pour plus de précision (il est possible de taper
le 100eme de seconde). Durée du pré-tir/Préfire duration

Deélai entre le déclenchement et le début de l'sffet.
Duration between fire and effect
Selon vos préférences, vous pouvez travailler sans tenir compte du pré-tir, pour cela = Parametrzs |

dans l'onglet Paramétres, décochez la case « Utiliser le Pré-tir ». A partir de la, tous

. £ Lo ;. ’ . Feglages
les effets installés le seront sans zone de pré-tir (les effets préecédents s’ils avaient F Utliset le Proi
été placés avec le pré-tir actif le conserveront). _L[ LGB it

Afin de positionner avec précision vos évenements sur le graphe, il est pos-
sible d’activer la lecture sonore du morceau (double-cliquez pour déplacer le
curseur de lecture des graphes), de faire des pauses, de revenir en arriere
et aussi de zoomer sur une zone précise en utilisant les loupes.

Nota : vous ne devez pas placer deux ordres de tir avec un intervalle infé-
rieur a 0,10 seconde. En cas de tirs avec un intervalle de 0.10, nous vous
conseillons de saisir les fractions de seconde au clavier (en effet en faisant
juste glisser les effets vous pouvez vous retrouver avec des intervalles plus
courts compte tenu du fait que l'affichage ne se fait que sur deux chiffres
apres la virgule : par exemple avec deux tirs successifs affichés a 02.00 et
02.10 vous pouvez avoir en réalité 02.001 et 02.100, ce qui entraine que le
temps intermédiaire n’est plus que 0.099 et donc un message d’erreur). Curseur de lecture

0:
L4



Fonctions et événements annexes :

Choix du mode d’affichage mono ou stéréo (ne
concerne que laffichage du graphe, le fichier
son reste stéreo).

Le mode mono affiche une synthése des deux
voies stéréo.

- Insertion dun événement type
« retard » (coupe les tirs et la musique).
Sa durée se régle dans les parametres du
runner, caractéristiques du tir. Il est possi-
ble de lui donner un nom (exemple ici

Caractéristiques du tir/Firing characteristics
Début / Start 00:01-07_34

* Parameétres d'affichage/Display parameters

A propos/About
« break 1 », durée 25s.) Durée/Duration 00-00-25.00
(Nom/Mame iy
Type Hetars

- Insertion d’'un événement « action utilisa-
teur » (coupe les tirs et la musique jusqu’a
ce que l'ordre de reprise soit donné ma-
nuellement par I'opérateur en cliquant sur
« OK »). Cela peut étre considéré comme | =

Ligne Crydium042
! cal 50
P g el Emo=) | M)y divers

Cliquer « OK » pour

redémarrer
une pause programmée avec ordre de re- i CF
démarrage manuel. -1 ([}
L’événement qui suivra cette pause est |
affiché.
- Ajustez le volume sonore de sortie en jouant sur le curseur vert. | 0.00 dE | [ -2.2E dB | [ 1464de ]

- Remplir le graphe ainsi avec tous les événements en sélectionnant vos produits et en les positionnant aux mo-
ments désirés. Enregistrez régulierement votre projet en cours de réalisation.

< 2l 15 IF e 13 110011 1 ] (bl s B 32 33 [34E5 4R 40 [ 2 |43 el

Au fur et a mesure que vous ajoutez des événements des lignes apparaissent. Vous pouvez en sélectionner une
(devient grise) pour la modifier, la déplacer, ou supprimer I'’événement correspondant.
Attention : En cas de suppression d’un événement intermédiaire les numéros de voies suivantes restent inchan-

gés et ne se re-numérotent pas automatiquement. Dans ce cas, afin de ne pas sauter de voie, pensez a les cor-
riger si nécessaire.

e pas de

o4 calso Ll \

00g cal 50 1:195 g]u?lﬁgjl

006 cal 75 S e

007, cal 75 RS \ b

Numérg de I’événement Description Zone de pré-tir Zone Ade \{isu,alisation Ligne sélectionnée
(000 a 599). TOUJlOUFS sommaire de (peL:It etr,e réglée sur la (apparait en gris)

dans I'ordre chronologique  Pévénement durée réelle de [l'effet

pyrotechnique)



En cours et en fin de création du projet, faire régulierement des vérifications
qui vont déceler automatiquement d’éventuelles erreurs. Pour cela cliquer sur
'icbne a gauche « Réorganisation des tirs, et vérification ». Un rafraichisse-
ment de I'ordre des éveénements est alors réalisé (dans le cas ou vous ayez
déplacé des éveénements avant ou aprés des évenements existant, les numé-
ros de lignes quant a eux ne changent pas) et une vérification des erreurs
possibles (un message d’avertissement ou d’erreur est alors donné et il faut
ouvrir 'onglet de la boite de dialogue correspondante pour en prendre
connaissance.

Un message d’avertissement est un message d’information sur une possible anomalie, comme par exemple le
tir de deux fois la méme voie, mais n’appelle pas une correction obligatoire. Un message d’erreur nécessite
quant a lui une correction, par exemple temps entre deux tirs inférieur a 0,10 sec).

| Sauver le projet sous ...

1)

Une fois la vérification terminée, enre-
gistrez votre projet en cliquant sur
« Enregistrer le projet en cours ».

[ ProjtDemepy oftusCrostor 2p_opc . Une fenétre s’ouvre,
- donnez lui un nom
| (dans cet exemple
|« MonSpectacle »).
' Attention a ne pas effa-
cer ’extension
| (.zip_opc). Cliquez sur
enregistrer.

S IR

Enregistrer le projet en cours

Fosiarde fiave

IMDnSpectacle{zipﬁopc _j Enregistrer I

Réqlaqes d' ers Type: IFlchlarpmpalnydlum[‘zlp_npc] ;‘ Annuler /l

ivers : £
Ajustage fin du temps de réaction : per-
met d’anticiper de fagon transparente Sauvegarde
I'ordre de tir reel rTar rapport alu graphde, - asn it — Réglage de la périodicité de sauvegarde automati-
pour compenser les eventuels retards - 5 ~ que du projet pendant sa création.
liés aux temps techniques de réponses B Jamais
des appareils. Compte tenu que ces [:-
derniers sont negligeables, nous vous  Reglages Réglage du délai minimal entre deux tirs. Ne pas

conseillons de laisser cette valeur & [ tiiserle Presr régler en dessous de 0.10 sec pour des satellites

0.00 seconde par défaut. Toutefois e”m TR transistorisés (produits de 2011 a aujourd’hui), ne

cas de tir par HF, il est possible d'ajus- /pas régler 2 moins de 0.20 sec pour des satellites &
ter a 0.05 seconde pour compenser le Delaymin {s)  |0.10 —=% relais (produits de 2007 a 2011).
Iéger délai de communication.

Nota : Si vous désirez conserver votre programme de topage mais changer la bande son c’est possible. Pour
cela, ne fermez pas votre projet et faites juste « Importer un fichier audio ». A ce moment la votre ancien fichier
audio est tout simplement remplacé par le nouveau tout en gardant vos événements a la méme place (si la
durée de votre nouveau fichier audio est inférieure a la position de certains évenements, alors ces derniers
existeront toujours mais « déborderont » de la bande son).

Vous pouvez maintenant le tester avec la fonction « Simulation 7™ | wertissements | Eneus |~ Parametes |

du feu » (icbne a droite, dans l'onglet du Runner). En cliquant | Avancement Cantroles
sur cette icOne le projet démarre depuis le début et passe en
revu tous les évenements (tirs, pauses, actions utilisateurs) du et e fou

spectacle. A chaque événement le champs « Avancement »
s’affiche en rouge. Il est possible, tout comme lors d’un specta-
cle réel, d'arréter le feu en cliquant sur le bouton « Arréter le

feu » (cela correspond & un arrét d’'urgence) : A ce stade le feu [;‘_';E?DFB'T; ';';E:f;gt
et la musique sont mis en pause, et une fenétre s’'ouvre de- | Ligne Oupdium003
mandant confirmation d’arrét « Oui » ou « Non », en choisis-
sant « Non » le spectacle reprend la ou la demande d’arrét a | Prachain evenement

été faite. R
Nota : Lors de cette simulation informatique, la présence de -

I'Oxydium n’est pas utile.




3/ Exécution réelle d’'un projet :

Il'y a 2 possibilités d'utilisation du projet pyromusical crée avec Oxydium Pyromusical Créator :

. Soit en tir direct par PC
. Soit par le biais du logiciel Oxydium suite (logiciel standard fourni avec I'Oxydium)

Le tir direct par PC

L’ordinateur est relié par le cable USB a la console Oxydium et c’est le logiciel Oxydium Pyromusical Crea-
tor qui géere a la fois la musique et les ordres transmis a la console Oxydium. Le son est quant & lui retrans-
mis par la carte son du PC vers votre ampli.

Etape 1 : Reliez l'ordinateur a la console Oxydium avec le cordon USB (fourni avec I'Oxydium).

Etape 2 : Lancez le logiciel Oxydium Pyromusical Creator et ouvrez votre projet. Les fichiers utilisés doivent
étre présents sur le disque dur de votre ordinateur (et non utilisés tels quels a partir d’'un périphérique de
stockage (clef USB...).

Etape 3 : Cliquez sur « réorganisation des tirs et vérification »

Etape 4 : Allumez la console Oxydium (tout ce qui attrait au cablage Oxydium vers satellite n’est pas traité

dans le présent document. Se reporter au mode d’emploi de 'Oxydium et de la MAF60 serie Il). Le son ca-
ractéristigue Windows d’'une connexion USB se fait alors entendre.

Etape 5 : Validez le port com, pour cela cliquez sur l'onglet Oxydium

« Paramétres », puis dans la fenétre du port com sélection- Pottcom |COM3I =]
nez le port com proposé (généralement toujours le méme, ici COMa

9 dans I'exemple. Si aucun port com n’est proposé cliquez Werifier la co

sur le triangle noir pour rafraichir I'affichage des ports).

Une fois le port com sélectionné, cliquez sur « Vérifier la [ 1
connexion ». La fenétre ci-contre doit apparaitre. Cliquez sur Type:P07
OK Wersion circuit: 1
) . o . . , Wersion originale: 2
Dans le cas contraire, vérifiez les points suivants : la pré- Wersion 2.6

sence de la connexion de 'USB, que 'Oxydium est bien allu- Sizioiannnt

mé, sélectionnez un autre port com. Bien entendu, si ce n’est
pas votre PC habituel, n'oubliez pas d’installer le driver de

'Oxydium.

Tir Manuel

Tir Rutomativue

MY Assiste
D&olenchenant IMN Ruto
Tir auto sunchro DNN

Etape 6 : Basculez le console Oxydium en mode tir et sélectionnez
le mode n°6 « Tir par PC », faire deux fois OK, I'Oxydium affiche
« ATTENTE DE CONNEXION PC...», passez alors a I'étape 7.

(Ll A=

Nota : Sauf cas durgence, ne débranchez jamais le cordon USB de liaison PC a =
I'Oxydium (ni n’éteignez I'Oxydium) lorsque OPMC est en cours d’exécution. Fermez tes |
toujours d'abord OPMC proprement avec la croix en haut a droite avant de déconnec-

ieglages
ter le cordon USB. 5 glag —‘ |
* | tilizer le Pra-tie

Sur votre PC, pensez a désactiver : I’écran de veille, 'économiseur d’écran, la mise en veille, I'arrét
automatique, le scan automatique par I'anti-virus, la mise en veille automatique des ports USB
(parameétres avancés d’alimentation), ainsi que tout ce qui peut utiliser les ressources du PC. Une fois
le spectacle commencé, le PC ne doit se consacrer qu’a Oxydium Pyromusical creator et ne branchez
ou débranchez plus de périphériques (USB...).




Etape 7, Démarrage du feu :
Mettez I'affichage de la barre de progression sur « Voir tout ».
Cliquez sur I'onglet du Runner, puis sur « Démarrer le feu ».

Le logiciel vous demande si vous voulez sauvegarder le projet modifié.
Cliquez sur non (sauf si vous l'avez modifié et que vous souhaitez

conserver cette modification).

A ce moment la I'écran de la console Oxydium doit afficher le mes-

sage :
« PC CONNECTE, vous pouvez lancer les tirs depuis votre PC. »

Demarrage il
i Woulez waous reelement demarrer le feu ?

#  Demarer le feu

Une fenétre de confirmation vous demande alors si vous

voulez réellement démarrer le feu. Cliquez sur Oui (ou Yes).

es | Mo I

Un compte a rebours de 10 secondes débute : les 5 premiéres se-
condes affichées dans une fenétre jaune et les 5 derniéres dans une
fenétre rouge. Si ce compte a rebours est trop court, vous pouvez ra-
jouter des tranches de 10 secondes en cliquant sur +10s.

Si vous désirez interrompre la procédure du compte a rebours, cliquez
sur « Arréter le feu ». Dans le cas contraire, a 0 la lecture de la bande
son commence et les évenements (tirs, pauses...) se succedent selon
votre projet.

Le curseur de lecture se déplace simultanément sur le graphe.

+10s |

00:00:06.9

Anreter le feu

Ameter e feu

Dans la partie droite de I'écran, dans le Runner, s’affichent  Runner | Avertissements | Emeurs |/ Parametres

'évenement précédent et 'évenement a venir (avec leurs ca-
ractéristiques, ici « cal 50 ») au fur et a mesure de la progres-
sion de la lecture.

Un compte a rebours indique le temps restant jusqu’au pro-
chain événement.

— Avancement

— Evenement precedent

[3]:00:00:17.90 cal B0
Ligne Oxydium003

Controles

Arreter le feu

Nota : ne pas débrancher le cordon USB ou arréter I'Oxydium

en cours d’utilisation du logiciel. Fermer au préalable OPMC. ~ Prachain evenement




Interruption en cours d’'un spectacle :

Une fois que le spectacle est lancé vous avez toujours la

possibilité de I'interrompre en cours d’exécution.

A tout moment vous pouvez arréter instantanément le | Confirmation Arret du feu
spectacle (son et musique) en cliquant sur « Arréter le
feu », une confirmation vous est demandée (Figure 1) :

. si vous cliquez sur « No », le feu reprend la ou vous
lavez arrété). On peut assimiler cette opération a
une pause.
. Si vous cliquez sur « Yes », le feu s’arréte compléte- fes | hio I
ment. N
S

Accés direct & 00:00:12.53 N I +10= |

Redémarrage du méme spectacle aprés une interruption —

- O O O O O 7 1 5
u u

OPMC (a partir de la version 2.3) réalise toute les se- " " "

condes environ une mise en mémoire (pour une durée de

15Amn)‘ de la position de lecture en cours du projet. Ainsi
grace a cette fonction vous avez le choix sur la position du
redémarrage.
Arreter le feu
Il'y a plusieurs possibilités : CEEEEEELRLE ELE LE:
B B N T R N e RO N R O EE o
o Bl = (1= 1 E e ) e e
tw|Z WX v (B NT s g Fig3
=11 An Al e cm
. Vous pouvez soit reprendre le spectacle depuis le i
début en suivant la procédure normale décrite en Runner | Avshicsements | Eneuws | /% Paramebes | Fiad]
page 8. ig.
Avancement —— SO Controles
. Pendant une durée de 15mn apres linterruption, Sl licy
vous pouvez reprendre directement et automatique- 00:00:00.00 | —— —
ment le spectacle a I'endroit ou a eu lieu linterrup- |4 Demarer e feu |
tion brutale en cliquant pendant le compte a rebours | |_Tr‘l
sur la fenétre orange « Accés direct a ... » (Figure 2). [ Evenement precedent
[36] :00:01:47.17 cal 75
; . . . Ligre Dxpdium36
. Pendant une durée de 15mn aprés linterruption,
vous pouvez reprendre le spectacle a I'endroit que | [ Frachain evenement
H H [0] :marran d air 50 00:00:05.73
vous souha_ute_z. Pour, cela vous devez faire un ‘CtrI/ Ligne Oraelim00d p—
Shift (appui simultané sur la touche Ctrl et la fleche
juste au dessus, Figure 3 ) tout en cliquant sur
« Démarrer le feu » (Figure 4) . A ce stade apparait
n curseur (Figur v vez dé
un curseur (Figure 5) que vous pouvez déplacer Acoks direct & 00:01:20.00 b wns |
avec la fleche a I'endroit désiré (la position s’affiche —

quant pendant le compte a rebours sur la fenétre

Orange « ACCéS direCt é o O O ] O O . 0 5 5 3
* Par interruption brutale on entend non seulement interruption . - -

du programme par l'utilisateur, mais aussi par exemple un éven-
tuel plantage du PC (dans ce cas la il convient d’ouvrir a nou-
veau le méme projet). Si le délai de 15mn aprés l'interruption est i

dépassé, ou si c’est un projet différent qui est ouvert, alors la . . % . .
possibilité de reprise en cours n’est pas proposée. Si vous ne
cliquez pas sur « Accés direct a... » pendant le compte a re- Aureter | feu

bours, alors le spectacle recommence depuis le début.



Le tir indirect par le biais du logiciel Oxydium suite (logiciel standard fourni avec I’Oxydium)

Cette fois ci, il N’y a pas besoin du PC pour le tir. Le projet crée avec Oxydium Pyromusical Creator est
converti au format Oxydium suite et est ensuite transféré comme un programme normal dans la mémoire de

la console Oxydium qui est alors totalement autonome.

Etape 1 : Lancez le logiciel Oxydium Pyromusical Creator et ouvrez votre projet.

Etape 2 : Cliquez sur « réorganisation des tirs et vérification »

Etape 3 : Cliquez sur l'icbne « Exporter en fichier programme
Oxydium suite ».

Le logiciel vous propose de sauvegarder votre projet, cliquez sur
« Non » (sauf si vous souhaitez sauvegarder d’éventuelles modifi-
cations).

Ensuite une fenétre d’exportation du projet au format Oxydium
suite (.tir) s'ouvre et demande un nom a ce projet (dans 'exem-
ple test1) et sélectionnez le répertoire de votre choix ou sera crée
ce fichier .tir (si vous ne créez pas de répertoire spécifique, votre
fichier sera placé dans Program files, ce qui n’est pas toujours
pratique a retrouver).

Cliquez sur Enregistrer.

Une fenétre vous demande de choisir les voies de secours (en
général n’affectez pas de voie de secours déja utilisée dans votre
projet).

Cliquez sur OK. Votre projet a été converti et enregistré au format
Oxydium suite (.tir).

Pour Pouvrir, lancez Oxydium suite et cliquez sur l'icbne « ouvrir
un programme ».

Vous pouvez éventuellement apporter des modifications au projet.

usical-Creator - [ ProjetDemoPyroMusCreato

Enregistrer dans : I_;l OpdiumPyromusicalCreatar j € e E*
=] testt bir
Z0 Maom du fichier I j Enregistrer
Type [Fichier programme Dadium [“ti] [
A
prog0xydiumForm 1Ol x|
Mom du programme
IProietDemoF’ymMusCreator
Lignes de secours
596
Ok
597 4|

533

Ensuite utilisez la procédure normale de transfert d’un
fichier .tir décrite dans le mode d’emploi de I'Oxydium.
Nota : - En cas dutilisation d’'une action utilisateur, la
voie suivante passe en mode manuel et une temporisa-
tion du temps restant depuis l'action utilisateur est ra-
joutée a cette voie.

- La fonction « Ajouter un retard » est quant a elle in-
compatible avec Oxydium suite.

- Le premier tir dans Oxydium Suite est toujours a la
voie 0. Vous devez donc avoir aussi le premier tir sous
OPMC affecté a la voie 0 pour une bonne compatibilité.

Le départ du programme Oxydium suite doit étre soit
synchronisé manuellement avec la bande son, soit a
'aide de la fonction d ‘assistance a la synchronisation
par DMX présente sur 'Oxydium. Faire des test préala-
bles afin de parfaire la synchronisation.

&, OnydiumSuite - [test1]

FF\chier Edition Connexion Langage Fenétre Aide

i T E*El
Mom du feu d'artifice : Werzioh MNumérn de série
IProiatDemoF’yroMusCreator
Touche F5:  ToucheFG: ToucheF7: Touche FB:
Voie De Secours - [55% =f [ o [fss = [ =
Tirn® [ Yoie N’l Type Yoie | Fetard Yoie |TDtaI en Sec | Tatal | Diesctiption
0 1] Manuel 57 57 57 marron d air 50 (divers)
1 1 Automatique | 2,2 79 7.9 marran d air 50 (divers)
z z Automatique |2 94 9.4 marron d air b0 (divers)
3 3 Automatigue | § 17.9 17.9 cal 50 (divers)
4 4 Automatique 1,7 18.6 19.6 cal 50 (divers)
5 g Automatique | 2 21.6 216 cal 75 (divers)
b B Automatique |21 237 237 cal 75 (divers)
7 7 Autamatique | 3,4 27l 271 cal 14 (divers)
i ] Autamatique 1,7 200 208 49coups cal2 (divers)

9 9
10
11
12
13 13
14 14

- -

Automatique 1,3
Autamatique 1,9
Automatique | 2

Autamatique 1,3
Automatique 1,7
Automatique 1.7

Arvmrnmtiina 1 F

30
32
M
383
37
387

an A

int
32
kL
383
37
387

an A

49coups calz20 (divers)
cal 14 (divers)

cal 14 (divers)

cal 75 (divers)

type 0 (instantane)
type 0 {instantane)

1
12

T T
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La base de données produits

Oxydium Pyromusical Creator intégre d’origine une base de données minimaliste comprenant une quin-
zaine d’effets, elle est fournie a titre d’exemple.

Vous pouvez la modifier et la compléter en fonction des produits que vous utilisez.

Nota : OPMC utilise une base de données au format fichier texte type csv (qui peut s’ouvrir avec le bloc

note windows), mais afin de pouvoir la

retravailler plus facilement vous pouvez utiliser le tableur Excel. I

faudra toutefois conserver le format csv lors de son enregistrement :

=
Mom Pre-tir Dures | nformation -
bombe
C'est cette base de données | wpen 00:00:00.0  OG00:01.0  instantanes
produits qui s’ouvre |0rsque cal 50 00:00:02.0 00:00:01.0  divers
; cal 75 00:00:030  00:00:01.0  divers
vous a:JOUteZ un effet dans vo cal 100 00:00:040 0000010 divers
tre projet. cal 125 00:00:050 OO00:01.0  divers
Les produits y sont classés par | cal150 0000055 0000010 divers
A : _ cal 200 00:00:06.0 00000 diwvers
C,ateg_orles, et dans Chaque ca cal 300 0000020 00:00:07.0  divers
tegorle par type' zaule pleursur  00:00:04.0  00:00:01.0  divers
kamuro 00:00:04.0  00:00:01.0  divers
marron d air 50 00:00:02.0  00:00:01.0  divers
chandelle romaine .
type 0 00:00:000  00:00:01.0  instantanes
cal 14 00:00:000  00:00:01.0  divers
cal 20 00:00:000 0000010 divers
tupe 3 0000030 00:00:01.0  divers
chandelle bombette ;I

Crk-F

Pour ouvrir le dossier ou elle est placée, vous

devez cliquez sur licobne « crayon

dessous sur sélecteur mono-stéréo).

Une fenétre s’ouvre, repérez le fichier :
mwPyroMelodie._database.csv

Et cliquez droit dessus et sélectionnez Ouvrir

avec Excel.

1,000

L mePyroMelodie, _database.cs
H rwPyroMelodie. lacxml_eng
B rwPyroMelodie. lacxml_Fra
MolMarmel , zip_opc_auka
ProjetDemoPyroMusCreator, 2

Si vous ne possédez pas Excel, vous
pouvez I'ouvrir avec scalc d’Open Of-
fice (gratuit) en ayant sélectionné les
options de séparations suivantes
séparé et point-virgule.

Amet |

» (en-

|& | mwPyroMelodie.locxml_fra

o - .
MoMamel . zip_opc_auko
L - , .
ProjetDermoPyrolusCreator ., zip_opc
&
=y
5
12 12
Ouvyrir 0.0.0
Imprirmer
g Analyser mwPyroMelodie, _database.csy

Ouvrit avec
B Ajouter a larchive...
B Ajouter a "mwPyroMelodie. _database.zip"
B Compresse et e-mail...
B Compresse dans "mwPyroMelodie. _database.zip" et e-mail

B3 Microsoft Excel
i" | scalc

& Eloc-notes

Choisir le programme. .,

Mgl b R el
e
Errvoyver vers | A

Couper
Copier

Creer un raccourc
SUpprimer
Renormrmer

Propriétés
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Le tableau Excel ci-dessous s'ouvre
Mom Pre-tir Dures | nformation
A B C D E | | bombe |
1 [bombe type 0 a0:00:00.0 ||00:00:01.0 | |instantanee
2 |bombe cal A0 00:00:02.0 [|00:00:01.0 || divers type 0 00:00:00.01f 00:00:01.0 | instantanee
3 |bombe cal 75 00:00:03.0 [|00:00:01.0 | |divers cal 50 00:00:02.0 ) DO:D0:0.0 f| divers
4 |bombe cal 100 00:00:04.0 ||00:00:01.0 | | divers g 00-00:03.01/ B0-00:01.0 f divers
5 |bombe cal 125 00:00:05.0 |[00:00:01.0 | |divers cal 100 00:00:04.01) DOOC0T.0 | divers
—— — - cal 125 00:00:05.0 || 00:00:01.01 | divers
B |bombe cal 150 00:00:05.5 a0:00:01.0 divers cal 150 oneo0:055 | oo:oom ol divers
7 |bombe cal 200 00:00:06.0 ((00:00:01.0 | |divers cal 200 00:00:06.0 || 00:00:01.0 || divers
g |bornbe cal 200 00:00:08.0 ((00:00:01.0 | |divers cal 300 00:00:08.0 | 00:00:01.0 | | divers
9 |bombe saule pleursur [ |00:00:04.0 |[00:00:01.0 || divers saulle pleursur |{00:00:04.01) D0:D0:0.0 f| divers
10| borbe karnura 00:00:04.0 [|00:00:01.0 | |divers kamuro |D0:00:04.0) 00:00:071.0 | divers
11 | bombe marron d air50 | [00:00:02.0 ||00:00:01.0 | |divers ey | D] | WAV IR | L
12 :
= - | chandelle romaine |
13 [chandelle romaine type 0 00:00:00.0 | D0:00:01.0 ||instantanee
14 |chandelle rormaine cal 14 O0:00:00.0 | 00:00:01.0 ||divers bype 0 00:00:00.0 || 00:00:01.0 | instantanes
15 [chandelle romaine cal 20 00:00:00.0 | p0:00:01.0 ||divers cal 14 00:00:00.0 || 00:00:01.0 d@vers
16 |chandelle rornaine | [type 3 00:00:03.0 | 00:00:01.0 ||divers cal 20 L0000 00:00: 070 dlivers
17 type 3 00:00:03.0 ({00:00:00.0 | |[divers
12 chandelle bombette | ftype 0 a0:00:00.0 | |00:00:01.0 || divers [chandelle bombette |

Ctil-F I

Ci-dessus, la correspondance avec la
base de données telle qu’elle apparait
dans OPMC lorsque vous appelez un
produit.

Ce tableau Excel contient plusieurs colonnes dans lesquelles sont inscrites les caractéristiques de
chaque produit.

Colonne A : La catégorie du produit (vous pouvez en créer de nouvelles, en sautant un espace pour
plus de clarté).

Colonne B : Le type du produit (que vous pouvez nhommer selon vos habitudes ou vos références in-
ternes produits).

Colonne C : La durée du Pré-tir au format Heures:Minutes:Secondes.dixiemes de seconde. Le pré-tir
étant le temps entre le moment ou est donné l'ordre de tir et le moment de l'effet pyrotechnique
(temps de montée...).

Colonne D : La durée d’affichage (elle peut étre réglée sur la durée réelle de I'effet pyrotechnique). Il
n’est pas conseillé de régler un temps inférieur & une seconde car sinon l'affichage dans Oxydium Py-
romusical Creator serait réduit d’autant et peu pratique a manipuler.

: Un commentaire de complément (informations diverses sur le produit).

Toutes les modifications ou ajouts que vous ferez doivent étre selon le modele fourni (en minuscules,
n'utilisez pas de virgules, de points-virgules, de guillemets, d’accents, de caractéres spéciaux...).
Vous pouvez sélectionner une ligne et la copier afin d’avoir toujours le bon format. Pour pouvoir tra-
vailler dans cette base de données, elle ne doit pas étre en cours d’utilisation dans Oxydium Pyromu-
sical Creator.

12



Une fois votre base de données complétée, F3 Microsoft Excel - mwPyroMelod

v vez enregistrer les modifications. ;

ous devez enregistrer les modifications Fichier | Edition  Affichage Ir
Dans Excel : cliquez sur Enregistrer sous, puis I]| SUECEIET SELE. 4
sélectionnez le type de fichier : o Zone dimpression | @
CSV(séparateur:point-virgule)(*.csv) ._%g Imprimer...  Ctrl+F |@

¥
Cliquez sur Enregistrer (votre base de données i
ne doit pas étre renommée, et doit étre enregis- = _ _ . _
Enregistrer dans : I_"] CreydiumPyromusicalCreator j @ [ + Outils =

trée a son emplacement dorigine afin que
OPMC puisse la retrouver).

@ mwPyroMelodie, _database.csv

Historique
Nota : Si un message apparait cliquez sur
« oui » pour conserver le format.

IMes Ents

y_\ g 3
=y
El

Votre base de données actualisée est mainte-
nant sauvegardée. ureau

2]

Nous vous conseillons vivement de sauvegar-
der aussi votre base de données dans un autre
répertoire afin de pouvoir la récupérer en cas

. A . i i), x Mo de fichier @ |mwPyroMelodie._datahase. csv j | Enregistrer I
de mauvalse manIDUIatlon (VOUS pOUVGZ aussi Favorislréseau Type de fichier : | CSY (séparateur: point-wirgule) (*, csv) E Annuler |
en faire une sauvegarde sur un support externe Classeur Microsoft Excel 5.0/95 (* 26} - )

h 1 rosoft Excel 97-200; 0195 [+, | 24
tels que clef USB, cdrom...) car sinon en cas grateur portyralle) (ool
L. . . calcul Microsoft Excel 4.0 (*,xls)
de réinstallation du logiciel sur votre PC, ce se- Feulls de calul Microsoft Excel 3.0 (* xis)
Feuille de caloul Microsoft Excel 2.1 (*.xls) »

rait la base de données basique initiale qui se-
rait réinstallée.

Création de rapports de projets :

um Pyromusical Creator - [ ProjetD

Il est possible de générer des rapports de projet afin de les avoir T H "J
sous format EXCEL (ou compatibles). = i :

Cette fonction va générer simultanément deux rapports :
- Un avec un classement par lignes (voies)
- Un avec un classement par tirs

A B | C | D | E |
## mardi 31 mai 2011 11:18:26 | 2 |## mardi 31 mai 2011 11:18 26
## Fichier projet: CiProgram Files\GeneteciDuydiumPyromusicalCreator | 3 |## Fichier projet: C:\Program Files\Genetec\CxydiumPyromusicalCreator\PrajetDemoP yrahtus Cre
## Duree du projet:00:02:24 6 | 4 |## Duree du projet:00:02:24.6
## Fichier audio : Riding With The Wind A Conde.mp3 | 5 |## Fichier audio : Riding With The Wind A Conde.mp3
## Debut audio:00:00:05.0 | 6 |## Debut audio:00:00:05.0
## Compteur de tirs:45 %## Compteur de tirs:48
| 9|
S | 10 |Shot Start Difference  |Mame Type oxydium line |duration
Ligne Oxydium : 000 |11 [[0] 00:00:05.7  00:00:00.0  rarron d air £ Ligne Oxydiu 000:00:01.0
[0] 00:00:057  00:00:01.0 |marron d air & (dive 12[1] 00:00:07.9  00:00:02.1  marron d air £ Ligne Oxydiu 1.00:00:01.0
S 13 [[2] 00:00:09.9 | 00:00:02.0  marran d air £ Ligne Oxydio 2|00:00:01.0
Ligne Oxydium : 0071 |14 [[3] 00:00:17.9  00:00:.07.9  cal&0 Ligne Oxydiu 300:00:01.0
1] 00:00:07.9  00:00:01.0  marron d air & (dive |15 [4] 00:00:195  00:00:01.6  cal&0 Ligne Oxydiu 400:00:01.0
B |16 |[5] 00:00:21.6  00:.00:020 |cal75 Ligne Oxydiu 5/00:00:01.0
Ligre Oxydiurm : 002 17 1[6] 00:00:23.7 00:00:02.0 |cal75 Ligne Cxydiu §/00:00:01.0
2] 00:00:09.8  00:00:01.0  marron d air & (dive |18 [[7] 00:00:27.1  00:00:03.4  cal14 Ligne Oxydiu 700:00:01.0
B | 19 [[3] 00:00:28.7 00:00:01.6  49coups cal? Ligne Ouydiu 5 00:00:01.0
Ligne Oxydiurm : 003 | 200[[9] 00:00:30.1  00:00:01.3  49coups calZ Ligne Ouxydiu 9 00:00:01.0

Y R R Y Y Y

13



Importation d’un projet

Si vous avez installé OPMC sur plusieurs ordinateurs, vous pourrez étre amené a transférer un projet (ou

éventuellement la base de données) d’un PC a l'autre.

1/ Récupération d’'un fichier projet dans OPMC :
Dans OPMC, cliquez sur l'icone avec le crayon.
Le dossier dans lequel se trouve les fichiers dOPMC s’ouvre.

Repérez le projet a transférer, et cliquez-droit dessus et faites « copier ». Collez-le ensuite dans le support

de votre choix (par exemple une clef USB). Vous pouvez aussi I'envoyer par e-mail.

C1.0.0.0
meyrnMeIndie._datal:uase.n:s'-.f

|ﬂ rwPyroMelodie, locxml_eng
|| mwPyroMelodie. locxml_fra

Nu:ur'-.lamel.zi opC_auko
L (| ProjetDemoPyroMusCreator. zip_opc

2/ Insertion d’un projet dans OPMC :

Ouvrez le dossier (par exemple sur votre clef USB) dans lequel se trouve le projet.

Repérez le projet a insérer, et cliquez-droit dessus et faites « copier »

Ensuite dans OPMGC, cliquez sur licbne avec le crayon, le dossier dans lequel se trouve les fichiers
d’OPMC s’ouvre.

Cliquez-droit dans ce dossier et faites « coller ». Votre projet est transféré.

La procédure de transfert est la méme pour la base de données (elle doit toujours conserver son nom d’ori-
gine). Elle est aussi la méme si vous souhaitez tout simplement copier ou sauvegarder vos projets et votre
base de données dans un autre fichier.

GENETEC, ZA, 84120 La Bastidonne, France. www.genetec.fr
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